SAH 1 — SAHOVSKE OSNOVE

Ucitelj: Robert Kodric
Razred: 7. - 8. razred

Obseg predmeta: 35 ur

OPREDELITEV PREDMETA

UcCenci bodo spoznavali osnove Sahovske igre. Ker gre pri Sahu za edinstven preplet
strateSko-problemske in estetsko-umetnostne vsebine, spodbuja tudi intelektualni razvoj
in ustvarjalno misljenje. Razvija uspesne strategije razmisljanja, naCrtovanja in
odloCanja. Krepi socialno vedenje, vzgaja in oblikuje znacaj. Enako primeren je za
dekleta in fante, za nadarjene in manj nadarjene. Program se izvaja prilagojeno tudi
slabsim igralcem oz. zaCetnikom.

SPLOSNI CILJI PREDMETA

Spoznavanje, razumevanje, uporabljanje in vrednotenje temeljnih vsebin Sahovske igre.
Razvijanje ustvarjalnosti in odlik spoznavnega sloga, posebej neodvisnega, kriticnega
misljenja.

Razvijanje zbranosti, pazljivosti in sprejemanja odgovornosti ter posledic za svoja dejanja.

PREVERJANIJE IN OCENJEVANIJE

- 8ahovska znanja in znanja o Sahu

- poznavanje in uporabo Sahovskih postopkov ter veScin
- kakovost potez, nacrtov pri prakti¢nih nastopih

- prizadevnost in napredek u€encev




